Knobel-Anleitungen

entia

Gutes aus Manufakturen

entia ist ein Online-Versandhaus flr gute Dinge
aus Werkstéatten fir Menschen mit Behinderung
und anderen sozialen Projekten.

Uber 100 Werkstétten prasentieren mehr

als 1300 Produkte im Shop entia.de
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Indischer Seiltrick

INDISCHER SEILTRICK

hlaufe
| NS

; ,,1/

Teile 2 _ Fertiy
auseinander
ziehen ! )

entia Atikelnr. 1038.0007




Das wilde Dreieck
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DAS WILDE DREIECK

Schlaufe zum Loch
der Kugel

Kugel durch Schilaufe
und dann durchziehen

entia Atikelnr. 1038.0008



Zauberring
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Schlaufe

Von vorn die Schiaufe vorziehen
und Ring von rechts unten nach
~ oben durch die Schlaufe schieben

7 Beide Bander Uber dem Ring
fasse und damit die Schlaufe
nach vorne durchziehen.

Den Ring links von den eni-

standenden Doppelschlaufen durch

die Doppelschiaufen nach rechts

-~ bringen.

Die Bander von hinten fassen,

21~ durch das Loch ziehen, Ring nach

 links durch die Schiaufe schieben

_ und Bader ordnen.

Gleicher Weg zurick.

entia Atielnr. 1038.0009



Lederstrumpf
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b KIRSCHBAUM-
LEDERSTRUMPF-PUZZLE

Die Kirsche geht nicht durch die Offnung
im Puzzle.Wenn der Prophet nicht zum

Berg kommt,so muR eben der Berg zum
Propheten kommen.In unserem Fall ziehen
Sle den biegsamen Mittelstreifen durch den
unteren Schlitz,und schieben Sie die Kirsche
durch die Schlaufe.
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entia Artikelnr. 1038.0010



Teufelsbrett
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Schlaufe

Von voin die Schiaufe vorziehen
und Kugel von rechts unten
nach oben durch die Schlaufe
schieben.

Beide Bander uber der Kugel
fassen und damit cie Schiaufe
nach vome durchziehen

Die Kugel links, von den ent-
standenden Doppelschiaufen,
durch die Doppeischlaufen
nach rechts bringen.

Die Bander von hinten fassen,
durch das Loch ziehen,kugei
nach links durch die Schilaufe
schieben und Bander ordnen.

Gleicher Weg zurlck.

e{(_“n_t‘ima Artikelnr. 1038.0011



Hanibals Ballspiel
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BALLSPIEL

Schiaufe Uber erste
Kugel! bringen

1 Schiaufe Uber zweite
7~ Kugeliinks,orngen

™ Dort anfassen und alies
' nach vorn durchziehen
Erste Kugel uber Schlaufe
und Doppe.oc,md zum Breftt
schieben
| Zweite Kuge! durch

\ Doppeischlaufe ziehen

Von hinfen fassen,alies
durchziehen und oranen

entia Artielnr. 10380012



Kirschbaum-Puzzle
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O mIrseHBAUM-
LEDERSTRUMPF-PUZZLE

Die Kirsche geht nicht durch die Offnung
im Puzzle.Wenn der Prophet nicht zum

Berg kormmt,so muB eben der Berg zum
Propheten kommen.In unserem Fall ziehen
Sie den biegsamen Mittelstreifen durch den
unteren Schiitz,und schieben Sie die Kirsche
durch die Schiaufe.

entia Arikelnr. 1038.0013



Brettchenspiel
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1. Zusammenschieben, Schloufe bilden

3. Endklotz durch Schlaufe stecken
und die Schiaufe zurlckziehen.

entia Artikelnr 1038.0014
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Love-Puzzle
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CY LOVE-PUZZLE

Die Kordel wird von A aus durch alle
Wirfel gefUhrt, von B aus wird der Faden
uber C durch den L-Wurfel nach D ge-
zogen. ks folgt der O-Wurfel von E aus,
dann wird de Faden von F Uber G durch
den V-Wurfel-gezogen, um zum Schiul von
| aus durch den E-Wirfel nach K gefuhrt

zZu werden, Zieht man jetzt die Kordel an der
Holzperle und dem Ende bei K straff, so
ordnen sich die Buchstaben neu und es
ergibt sich das Wort "LOVE",
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entia Atikelnr. 1038.0015
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Ostfriesenring

///7//9 /\
(Z @‘@Fo LOSUNG

\,/c;:ﬁ'gm S

O @STFRIESENRING
e ===
F R
=1 =i
3. 4. S

> —8

entia Atikelnr 1038.0016
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Verflixte Kugeln
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bRundstob wie unten links aufbauen.

Die obere Schlinge aut sich zuziehen und

uber den Block bringen.

Die ilinke Kugel an der Kordei entlang schieben
bis sle durch die Schiinge schlupfi.

Jetzt beide Kordeln, die durch das obere Locn
laufen auf sich zuziehen. Dieser Zug zieht die
Schlingen, welche die zwei Kugein fragen,
auch durch das obere Loch.

Die Doppelschlingen weiter durch ¢as Loch
ziehen, bis die linke Kugel die Kordel entiang
durch die Schlinge geschoben werden kann
Die Schiingen durchs Loch zuruckziehen

Die ehemals linke Kugel an der Schnur entiang
schieben und durch die hintere schlinge bringen.
Jetz' befinden sich peide Kugeln auf der
gieichen Seite.

entia Atikelnr. 1038.0017
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Kasepuzzle
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: 82 Ansicht 2

'8 6 4 2

Die lange Schlaufe durch Loch 1 so weit zuriickziehen, bis die
Maus (Kugel) am Kéase anliegt (Ansicht 1). Das Band weiter durch
jedes Loch zuriickziehen, bis die Schlaufe aus Loch 8 ganz lang
ist. Die Schlaufe jetzt durch durch Loch 6 (siehe Ans.1), durch
Loch 5 (Ans.2), durch Loch 4 (Ans.1), durch Loch 2 (Ans.2), durch
Loch 3(Ans.1) und durch Loch 1 (Ans.2) fadeln. Die Kugel mit der
Schlaufe umfassen und das Band durch jedes Loch rtickwarts
ziehen. Wichtig: Das Band beim einfadeln/durchfadeln nicht
verdrehen.

Jetztist die Maus (Kugel) endlich aus dem Kése.

entia atikeinr 10380018
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Kugelpyramide 4-teilig
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Pyramide zweiteilig
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entia Atikelnr. 10380020
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Das ratselhafte Kreuz

DAS RATSELHAFTE
BREUZ
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entia Atikelnr 10380023
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Kugelpyramide 3teilig
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Artikelnr. 1038.0025




Woiirfelpack

entia Atikelnr. 1038.0026
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Der versteckte Klotz

entia Arikelnr.1038.0028
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Teufelsknoten
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entia Atikelnr. 1038.0029
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ZauberfulRballer
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entia aniikelor. 1038.0045
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Das gebrochene Herz

entia Arikelnr. 1038.0046
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Auto-Puzzle
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entia Atikelnr. 1038.0048

24



Gulli-Deckel
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Artikelnr. 1038.0050




Kreuz-Puzzle
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entia adikelnr. 10380051
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Das komische Hihnerei
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entia antielnr 1038.0052
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Magic Star

MAGIC STAR
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entia antikelnr. 1038.0053

28



Weinglas
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entia antikelnr 1038.0054
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Quadrat-Puzzle
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entia antielnr 1038.0055
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Motorrad-Puzzle
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Artikelnr. 1038.0056




Puzzle Kirche im Dorf
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entia antikelnr. 1038.0057
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